1. SE CONNECTER 2. SAISIR LE CODE
- Lors de la 1ere séance, les éleves se connectent |- Communiquer le code correspondant a la
sur campagne pour permettre la connexion de vos
www.pix.fr éléves.
et cliquent sur le bouton "saisir mon code" pour la Pour Féleve :
premiére Connexion. 1l saisit e code faurni par Mersaignant
: I : I
Vous avez un )
Youss —\
3. REJOINDRE PIX

- Les éleves sont alors invités a rejoindre Pix en
sélectionnant soit "je m'inscris’, soit "jai déja un
ou ‘j'ai un code" pour les éléves qui se seraient compte"

déja inscrits.
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Lyte Beaussier wous imete § rejoindre P
oy B o i L i @ m Je miinscris sur Pix Jai déja un comple Pix
- Communiquer le code correspondant a la :
. B sosos B
campagne pour permettre la connexion de vos
éleves.
4. CREER UN COMPTE 5. COMMENCER LE PARCOURS
- Lors de l'inscription I'éleve obtient un identifiant |- Aprés connexion ou inscription, les éléves
au format imposé prénom.nomJJMM peuvent ensuite commencer le parcours de rentrée.
* Prénom &
pix

Commencez volre parcours
* Nom

* Date de naissance (JJ/MM/ARAL)

MM AAAN

- Il choisit ensuite un mot de passe qui pourra étre
réinitialisé en cas d'oubli.
Ex : CouleurJJMMAA

6. PROGRESSION DANS LE PARCOURS 7. ACCEDER AUX RESULTATS

[ E— e -A la fin du parcours, les éléves accédent a leurs
= résultats
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-Le parcours terminé, les éléves envoient leurs
résultats (ou peuvent retenter certains sujets)

- Toutes les 5 questions, les éleves ont acces a leurs i
réponses et aux tutoriels. ‘/
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