Passation Septembre : code couleur VERT : Date : du ……………….………………………au ………………..……………………………..
Passation Janvier : code couleur BLEU : Date : du ……………….………………………..au ………………..………………….…………..
N° : 


Nom et prénom de l’élève : ……………………………………………………	Date de naissance : ……………………………………………….
Nom de l’enseignant(e) : ……………………………………………………….. 	Classe : …………………………………………………………………..
Nom de l’école : ……………………………………………………………………..	Circonscription : …………………………………………………….
A suivi la TPS : Oui 	Non  		Fille 		Garçon  

	APPRENDRE ENSEMBLE A VIVRE ENSEMBLE

	1
	Se séparer de ses parents
	Se séparer sans pleurer et sans besoin d'un objet transitionnel.
	Se séparer en pleurant, mais se consoler facilement.
	Avoir encore besoin d'un objet transitionnel (doudou, sucette,…)
	Autre : 



	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	2
	Communiquer avec les autres
	Communiquer avec les adultes et les enfants de la classe (verbal, non verbal).
	Communiquer avec l'adulte (enseignant, ATSEM).
	Accepter la présence des autres (sans communiquer).
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	3
	Participer aux temps éducatifs
	Accepter et participer à tous les temps éducatifs  (toilettes, récréation, cantine).
	Accepter les temps éducatifs mais avoir le besoin d'être rassuré par l'adulte.
	Accepter d'aller aux toilettes.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	4
	Participer aux temps de la classe
	Accepter et participer à tous les temps de la classe.
	Accepter les temps de la classe mais avec le besoin d'être rassuré par l'adulte pour participer.
	Accepter d'être en classe sans participer aux temps de classe.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	5
	Jouer avec les autres.
	Jouer et participer à des activités de groupe.
	Jouer avec un autre enfant.
	Jouer à côté d'un autre enfant.
	Autre :

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	6
	Etre autonome dans les gestes du quotidien.
	Etre autonome pour satisfaire tous ses besoins (propreté, habillage, déshabillage, alimentation..).
	Etre autonome pour satisfaire certains besoins.
	Exprimer ses besoins à l'adulte.
	Autre :

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	7
	Evoluer au sein de la classe en toute autonomie.
	Choisir et s'engager dans des activités.
	S'engager dans une activité sous la sollicitation de l'adulte.
	Rester observateur vis-à-vis des activités proposées.  
	Autre :

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0
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	MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS : L’ORAL

	8
	Communiquer avec les adultes
	Communiquer verbalement avec l’adulte.
	Communiquer verbalement et de manière non verbale avec l’adulte.
	Communiquer de manière non verbale avec l’adulte.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	9
	Prendre la parole
	Prendre la parole pour s’exprimer.
	Prendre la parole spontanément sans être dans le sujet de l’échange.
	Ne Prendre la parole que pour  répéter une comptine, la parole d’un pair ou d’un adulte
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	10
	Utiliser le langage verbal pour échanger et se faire comprendre.
	Faire des phrases pour se faire comprendre.
	Juxtaposer deux mots pour se faire comprendre.
	S'exprimer par des mots phrases.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	11
	Comprendre une consigne simple ou une histoire racontée.
	Comprendre une histoire  simple racontée proche du quotidien de l'enfant.
	Comprendre le récit raconté d'une histoire vécue par l'enfant.
	Comprendre une consigne simple.
	Autre : 

	
	
	
	
	
	



	MOBILISER LE LANGAGE DANS TOUTES SES DIMENSIONS : L’ECRIT

	12
	Ecouter et comprendre une histoire simple illustrée.
	Nommer les personnages d'une histoire simple.
	Identifier les personnages d'une histoire simple.
	Ecouter une histoire simple.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	13
	S'intéresser aux albums de la classe.
	Précisions : 
· Vérifier que l’enfant va spontanément, avec plaisir au coin bibliothèque pour consulter des albums.
· L’enfant rejoint spontanément l’adulte qui lit.

	
	
	Solliciter l'adulte pour qu'il lise ou relise un livre.
	Fréquenter spontanément et régulièrement les livres.
	Montrer du plaisir à écouter des histoires lues.
	Autre :

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	



	AGIR S’EXPRIMER COMPRENDRE A TRAVERS LES ACTIVITES PHYSIQUES

	14
	Être à l'aise dans ses déplacements (variés, mouvements coordonnés).
	Réaliser des déplacements variés avec des mouvements coordonnés (marcher, ramper, à quatre pattes, rouler).
	Réaliser quelques déplacements avec des mouvements coordonnés.
	Investir les espaces avec l'aide de l'adulte.
	Autre : 


	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	15
	Manipuler des objets divers (ballons, cerceaux, anneaux…).
	Manipuler tous les objets mis à disposition.
	Manipuler certains objets en autonomie.
	Manipuler des objets divers sous sollicitation d'un adulte.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	



	AGIR S’EXPRIMER COMPRENDRE A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES

	16
	Utiliser les différents outils et matériaux mis à disposition.
	Manipuler tous les outils et matériaux mis à disposition.
	Manipuler quelques outils et matériaux en autonomie.
	Manipuler les différents outils et matériaux sous sollicitation de l'adulte.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	17
	Réaliser des traces avec des outils et matériaux variés.
	Réaliser des traces variées  en utilisant les différents outils et matériaux mis à disposition.
	Réaliser quelques traces en autonomie.
	Réaliser des traces sous sollicitation de l'adulte.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	18
	Participer en récitant des comptines ou des chansons.
	Participer en disant au moins quelques mots de la chanson ou de la comptine avec ou sans gestes.
	Participer en faisant juste des gestes.
	Participer en écoutant les autres chanter.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	



	ACQUERIR LES PREMIERS OUTILS MATHEMATIQUES

	19
	Identifier la collection qui a le plus d'objets.
	Précision :
Proposer deux collections (une collection de 4 objets et une autre de 10 à 12 objets). Demander à l’enfant de montrer celle qui a le plus d’objets.

	
	
	Reconnaître la collection qui a le plus d'objets (collections d'objets de taille différente).
	Reconnaître la collection qui a le plus d'objets (collections d'objets de taille identique).
	Reconnaître la collection qui a le plus d'objets (collections avec un écart significatif).
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	20
	Identifier le nombre d'objets d'une collection.
	Précision :
Présenter à l’enfant 3 barquettes contenant 1, 2 et 3 objets dans chaque barquette
1- Demander de dire la quantité d’objets de la barquette désignée (2 objets)
2- S’il n’y arrive pas, lui demander : «  montre-moi la barquette qui à deux objets)

	
	
	Dire le nombre d'objets d'une collection (deux objets).
	Désigner la collection qui correspond au nombre donné (deux objets).
	
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	21
	Réciter la comptine des nombres jusqu'à 3.
	Réciter toujours la comptine sans erreur jusqu'à 3.
	Réciter toujours la comptine sans erreur jusqu'à 2.
	Dire les mots-nombres même dans le désordre.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	22
	Associer des objets identiques (lors du rangement des jeux de la classe).
	Précision :
Pour chaque jeu sa maison : « tu mets tous les objets qui sont pareils (identiques) dans la boite »

	
	
	Mettre ensemble les objets de la classe qui sont identiques  ou pareils.
	 Mettre ensemble les objets de la classe qui sont identiques avec quelques erreurs, les reconnaître et les rectifier.
	Mettre ensemble les objets de la classe qui sont identiques avec quelques erreurs.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	







	ACQUERIR LES PREMIERS OUTILS MATHEMATIQUES (suite)

	23
	Répartir des objets en plusieurs catégories (critère de formes, 5 objets par catégorie).
	Précision :
Code9- TRI : Montrer le modèle de l’objet à trouver : « Cherche tous les objets qui ont la même forme (qui ressemblent) à l’objet que je te montre »
Code2-CLASSER en deux catégories : Mélanger les objets de deux types de jeu et dire à l’enfant : « Voici deux boîtes, mets dans chaque boîte les objets qui sont pareils ». (Choisir deux jeux dont les objets sont très différents. Une boite par type d’objet. C’est l’enfant qui met le premier objet)
Code1-CLASSER en trois catégories : Même situation avec trois jeux 

	
	
	Classer des objets en trois catégories.
	Classer des objets en deux catégories.
	Sélectionner une seule catégorie d'objets parmi d'autres catégories (tri).
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	24
	 Réaliser des encastrements et des puzzles.
	Réaliser des puzzles de 2 à 3 pièces.
	Réaliser des encastrements simples (avec des contours très découpés).
	Réaliser des encastrements simples (avec des contours peu découpés).
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	




	EXPLORER LE MONDE

	25
	S'orienter vers l'espace de la classe indiqué.
	S'orienter vers tous les lieux indiqués. (coins de jeux symboliques , regroupement, espaces d'apprentissage).
	 S'orienter vers les coins de jeux symboliques et le regroupement.
	S'orienter vers les coins de jeux symboliques.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	26
	S'orienter vers les espaces de l'école.
	S'orienter vers tous les lieux indiqués.
	S'orienter vers quelques lieux indiqués. (classe, cour, dortoir).
	S'orienter vers quelques lieux indiqués. (classe, dortoir).
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	27
	Nommer quelques parties du corps
	Nommer quelques parties de son corps.
	Montrer quelques parties de son corps nommées par l'adulte.
	Montrer quelques parties de son corps. (Comme le fait l’adulte - imitation)
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0

	
	
	
	
	
	

	28
	Se laver régulièrement les mains.
	Se laver les mains en autonomie et connaître les différentes situations qui nécessitent de se laver les mains.
	Se laver les mains  en autonomie.
	Se laver les mains en suivant les indications de l'adulte.
	Autre : 

	
	
	Code 1
	Code 2
	Code 9
	Code 0
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