UNE CHASSE AUX OEUFS........
VERSION NUMERIQUE
A RAPHAEL C|POL|N.

Organisés en équipes, les
éleves ont di chercher 8 ceufs
plus ou moins faciles a
trouver.

Sur chaque oeuf,un gr code
menait I'¢léve vers une énigme
a résoudre.

Chaque défi relevé leur
permettait d'obtenir une lettre,
a conserver précieusement
afin de reconstituer le mot
final : CHOCOLAT.

Mais ce n'était pas fini pour
autant. Grdce a ce mot
mystere, les ¢éleves avaient
acces a I'énigme ultime qui
permettait de départager les
équipes.

(— Pour cloturer la période de maniere ludique et )
motivante avant les vacances, les éléeves du cm1 de
I'école Raphaél Cipolin, ont participé a une chasse
aux ceufs numérique proposée par leur mafitresse
Mme CHRISTINE.

Cette activité a permis de mobiliser de nombreuse

compétences :

coopération et travail en équipe,

logique et résolution de problémes, compréhension
de consignes,utilisation du numérique (notamment

(via des QR codes pour accéder aux défis). )

Tres investis, les ¢éleves ont fait preuve
d'enthousiasme et de persévérance tout au long
de la chasse.

Cette approche ludique a favorisé l'implication de
tous, tout en renforgant les apprentissages.

C'était une belle maniére d'apprendre autrement...
et de terminer la période sur une note
gourmande et collaborative !




